Aufbau

1 Schneidet eure Marker Zeit, Erfahrung,

Auswertung

0-12 Erfahrung SFB Sonst funktioniert’s

Episode , Wohlfiihlen, Mitmacher*innen,

Idee und Ziel aus, baut eure -

sowie den Wirfel zusammen.

2 Legt die Marker Zeit, Erfahrung und
Episode in die Nahe des Startfelds rechts 2 1 2 2 2 3
oben auf die gekennzeichneten Felder

mit diesen Symbolen. %
3 Legt die Marker Wohlfihlen, f\
Mitmacher*innen und Idee auf das E——— o
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rechts unten.

4 | egt den Marker Ziel auf das markierte
Feld mit der 9.
5 Platziert die
des Spielfeldes.
6 Haltet den Wiirfel bereit, es geht los.

in der Mitte
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Das Gute
Stadtla- Stimmung keine
bor wird im Work- Speicher-
mit sehr shop fuhrt karte in der
kreativen zu vielen Kamera, die
Ideen neuen ldeen. besten Ideen
gestaltet. wurden nicht

dokumentiert.
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Mit den selbstgebauten 0 Der 3D-Drucker braucht 0 NS 7
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Mega- und Mini—Whiteboards +Zq langer und macht noch -ZA %

seid ihr optimal aufgestellt. drei Stunden Larm.

1 Aktionbereich wahlen.
2 Wirfeln, Wirfelergebnis =

Wiirfelaugen+Bonus

3 - entsprechend dem
Ergebnis auf Aktionseffekt riicken.

4 Aktionseffekt vorlesen und Marker
Erfahrung, Ideen, Mitmacher*innen,

Wohlfihlen und Ziel entsprechend 6 ‘5‘
versetzen.

5 - kehrt zur Mitte zurtick.

6 Wiirfeln, Marker Episode entsprechend 4 Z 4 4 4 0

weitersetzen und neue Episode vorlesen.

7 Marker Zeit ein Feld vorbewegen.
8 Wenn der Marker Ziel erreicht ist,
endet das Spiel (siehe Auswertung).
Ansonsten beginnt eine neue
Runde mit 1

oy

besser! |hr solltet unbedingt ein weiteres
Projekt angehen. Im neuen Projektantrag
Gelder fir Glicksbringer und Fettnépfchen-
detektoren nicht vergessen.

13-18 Erfahrung TUC Teamféhig und
charakterstark! |hr habt gemeinsam sehr
wertvolle Erfahrungen sammeln kénnen - mit
Erfolg und aus Fehlern. Ohne Umwege war
eine Reise aber auch 6de ...

19-24 Erfahrung HCl Herausragend clever
improvisiert! Zusammen habt ihr spannende
Entscheidungen getroffen und daraus tolle
Dinge gemacht.

25+ Erfahrung BMBF Beeindruckende
Meisterleistung! Bitte feiern! Fantastische
Arbeit! In der Projektlaufzeit ist ein tolles
Stadtlabor entstanden. lhr kdnnt stolz sein '

und euch eine Medaille mit dem Lasercutter

herstellen. ‘
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