
Teamfigur
Würfel
Ziel
Wohlfühlen
Episode
Erfahrung
Zeit
Mitmacher*innen
Ideen

Legende

Der 3D–Drucker braucht 
länger und macht noch 
drei Stunden Lärm.

Mit den selbstgebauten 
Mega– und Mini–Whiteboards 
seid ihr optimal aufgestellt.

Ihr schließt euch einer 

Initiative an und lasert 

spontan Gesichtsschilde.

Die Datenschutzkonform
e 

Konferenzsoftware der 

Universität ist ausgefallen.
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Kekse und Kaffee sorgen 
für mehr Kreativität.

Der Projektleiter sitzt im 
Zug fest und kann nicht 
am Meeting teilnehmen. Ihr bekom

m
t eine 

Kücheneinrichtung 

geschenkt.

Alle sind im
 Urlaub und 

niem
and gießt die Pflanzen.
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Stadtlabor 

einrichten

M
it

m
ac

he
r*

in
ne

n 
su

ch
en

Workshops
durchführen

Projekte

begleiten
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Blumen, Kekse und ein 

Lasercutter m
achen das 

Labor viel gemütlicher.

Das schön gestaltete 

Schaufenster lockt 

neue Leute an.

Die einzige Besucherin 
fühlt sich unwohl und 

bleibt nur ganz kurz.Ein wichtiger Mul-

tiplikator verbreitet 

deinen Aufruf.

Es war 
keine 
Speicher-
karte in der 
Kamera, die 
besten Ideen 
wurden nicht 
dokumentiert.

Gute 
Stimmung 
im Work-
shop führt 
zu vielen 
neuen Ideen.

Die Projektidee wurde 

nicht weiterentwickelt, 

aber ih
r habt neue Mit-

macher*innen gefunden.

Der Antrag ist
    erfolglos – jetzt  
         steht aber 
           ein schick-
              er Proto-    
                 typ im 
                    Stadt-
                      labor.

Der Verlänger-
 ungsantrag 
  war erfolg-
   reich.

        Nach dem
       erfolgreichen
      Antragsma-
     rathon seid 
    ihr Mür-
  be in der 
 Rübe.

Wortfindungsstörungen 
erschweren euchdie Textarbeit.

Die Feldnotizen der 

Workshops sind eine 

tolle Grundlage.

Das 
Stadtla-

bor wird 
mit sehr 

kreativen 
Ideen 

gestaltet.

Die Produktivität im 

Projekt ist so groß, dass 

der Lasercutter kaputt 

geht.
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Ihr habt viele Mitma-

cher*innen und jede 

Menge Abwasch beim 

Grillfest gewonnen.

Du verkriechst 

dich in deiner Schreib-    

kammer und vermeidest 

Kontakt zur Außenwelt.

Aufbau
1 Schneidet eure Marker Zeit, Erfahrung, 
Episode , Wohlfühlen, Mitmacher*innen, 
Idee und Ziel  aus, baut eure Teamfigur 
sowie den Würfel zusammen.
2 Legt die Marker Zeit, Erfahrung und 
Episode in die Nähe des Startfelds rechts 
oben auf die gekennzeichneten Felder 
mit diesen Symbolen.
3 Legt die Marker Wohlfühlen, 
Mitmacher*innen und Idee auf das 
jeweilige Feld 0 auf der Würfelbonusskala 
rechts unten.
4 Legt den Marker Ziel auf das markierte 
Feld mit der 9.
5 Platziert die Teamfigur in der Mitte 
des Spielfeldes.
6 Haltet den Würfel bereit, es geht los.

Auswertung
0-12 Erfahrung SFB Sonst funktioniert’s 
besser! Ihr solltet unbedingt ein weiteres 
Projekt angehen. Im neuen Projektantrag 
Gelder für Glücksbringer und Fettnäpfchen-
detektoren nicht vergessen.

13-18 Erfahrung TUC Teamfähig und 
charakterstark! Ihr habt gemeinsam sehr 
wertvolle Erfahrungen sammeln können – mit 
Erfolg und aus Fehlern. Ohne Umwege wär 
eine Reise aber auch öde …

19-24 Erfahrung HCI Herausragend clever 
improvisiert! Zusammen habt ihr spannende 
Entscheidungen getroffen und daraus tolle 
Dinge gemacht.

25+ Erfahrung BMBF Beeindruckende 
Meisterleistung! Bitte feiern! Fantastische 
Arbeit! In der Projektlaufzeit ist ein tolles 
Stadtlabor entstanden. Ihr könnt stolz sein 
und euch eine Medaille mit dem Lasercutter 
herstellen.

Rundenablauf
1 Aktionbereich wählen.
2 Würfeln, Würfelergebnis = 
Würfelaugen+Bonus
3 Teamfigur entsprechend dem 
Ergebnis auf Aktionseffekt rücken.
4 Aktionseffekt vorlesen und Marker 
Erfahrung, Ideen, Mitmacher*innen, 
Wohlfühlen und Ziel entsprechend 
versetzen.
5 Teamfigur kehrt zur Mitte zurück.
6 Würfeln, Marker Episode entsprechend 
weitersetzen und neue Episode vorlesen.
7 Marker Zeit ein Feld vorbewegen.
8 Wenn der Marker Ziel erreicht ist, 
endet das Spiel (siehe Auswertung). 
Ansonsten beginnt eine neue 
Runde mit 1

 www.stadtlabor–chemnitz.de
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